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Program ten jeset edytorem muzycznym stuzacym do
wprowadzania, komponowania i odsluchu wprowadzonych danych
muzycznych.

Edytor pozwala na obslege generatordw dzwieku komputera ATARI
dajac do dyspozycji trzy niezaleine kanaly dtuwiekowe. Jest to
wynikiem polaczenia generatorédw pierwuszepo i drugiego w jeden
kanal 16-bitowy.

Kanaly trzy 1 cztery nie as polaczone { pozualajs na
odtwarzanie dwéch niezaleinych motywde.

Wejf¢cie do menu giléwnego odbywa sie przez nacif¢niece "1
(Shiftel)

__SPIS KOMEND MENU GELOWNEGO

- L,S (LOAD,SAVE)

Funkcja umozliwiajaca zapis i odczyt danych edytora FC.
Zapisywane dane maja postaé plikdéw i 83 "zrozumiale"” tylko dla
edytora FC (nie moZna ich wczytaé¢ do innego programu
mUZyCczZnego) . .

W dyskowe) wersji programu na stronie B dysku znajduia
sie przykladowe dane dla edytora FC. Moia one by¢ wczytywane
do edytora i odtwarzane.

Posiadaja one nazwe z rozszerzeniem FC, np. DRACONUS.FC

- E (EDITOR)

Przej4cie z menu gldéwnego do edytora FC.

- C (CREATE)

Funkcja ta sluizy wygenerowaniu przez program modutu
wynikowego, ktéry posiada postaé umozliwiauacs wykorzystanie -
go w dowolnym innym programie. Wygenerowany modul zawiera
procedure odtwarzajacs myzyke oraz dane dla tej procedury.

Ustalenie adresu w pamieci pod ktérym
zostanie umieszczony modul dokonywane jest poprzez ustawienie
wskatnika adresu pierwszego bajtu modutu. Wskaznik ustawia sie
klaviszami "~" {1 "="., Modul mozna umiefcid w zakresie od $0400
do ($FFFF-dlugo€é modutu).
Po ustawieniu adresu zatwierdzamy go klawiszem RETURN. Nale:y
poda¢ wdeczas nazwe pod Jaka modul zostanie zapisany.

Modul posiada postaé¢ bloku danych, tzn. nie posiada

nagldéwka rozpoznawalnego przez DOS.

P



Podczas doltaczania modulu do wlasnego programu nalezy go
wczytad pod adres ustalony podczas tworzenia modutu (modul nie
jest relokowalny!).

Odtwarzaniem i inicjacja procedury odtwarzajscej steruje
bajt STATUS,

(adres bajtu STATUS=adres tadowania moduitu + $030E)
Znaczenie bitde bajtu STATUS:
bit 6 -restart procedury odtwarzajacej (wartod#¢ $40),
7 -wstrzymanie odtwarzania muzyki (wartogé¢ $80).
Wybdr funkcji nastepuje z chwila ustawienia odpowiedniego
bitu.
W czasie normalnego odtwarzania muzyki oba bity ma zgaszone.

Aby procedura grajaca dziatala poprawnie nalezy ja
wykonywaé 50 razy/sec. Za kazdym wejéciem w procedure
odtwarzajaca testowany jest rejestr STATUS i w zaleznogci od
niego kontynuowane jest dalsze wykonywanie programu.

W przypadku koniecznofci ustawienia odtwarzania muzyki od
poczatku wystarczy ustawié¢ rejestr STATUS przed odwotaniem sie
do procedury PLAY.

(PLAY =adres tadowania modulu +1)

PoniewaZ program umoxliwia zapisanie kilku danych dla
procedury odtwarzajacej w jednym module, procedura
odtwarzajaca zawiera znacznik RUN bedacy odwzorowaniem
rejestru GO edytora FC, ktéry jest odpowiedzialny za ustalenie
adresu danych w track'u od ktdrego rozpoczynaja sie dane
interesujacej nas muzyki. Warto#é tego wskaznika RUN naleza
okre£lié¢ na podstawie wskaznika GO umieszczonego w edytorze
FC. Znacznik ten naleza ustawid¢ przed inicjacus programu
odtwarzajacego.

(RUN = adres tadowania)
W czasie zapisywania modutu znacznik RUN zawiera wartos¢ 0.

Procedura odtwarzajaca wykorzystuje komdrki pamieci o
adresach 26 do 29 (wartof£ci tych komérek s3 gubione).

Jezeli po wykonaniu operacji 1/0 rejestr SKCTL (53775)
nie byt ustawiany, to dla poprawnej pracy procedury
odtwarzajacej nalezy tam wstawid wartogé 3.

- N (NEW)
Funkcja ta kasuje wszystkie dane edytora zawarte w FC.
Kasowana jest zawartog£é¢ track'dw, pattern'du, obuiedni i

brzmiert. Wszystkie pozostate parametry ustawiane s3 na
wartofci poczatkouwe.

- D (DIRECTORY) -

Funkcja pozwala na przejrzenie katalogu dyskietki. Sposdb
uzycia jak w DOS.



OBSEUGA EDYTORA

Edytor FC sklada sie 2z kilku mniejazych edytorsw: odvtora
track'éw, edytora pattern'ow, edytora brzmien i edytora
obwiedni.

Wyjscie z kazdego edytora w dowolnym momencie nastepuje =z
chwils wci¢niecia klawisza ‘'ESc'.

EDYTOR _TRACK '0W

Dane zawarte w track'ach ns programem dla procedoary
odtwarzajsced muzyke. Zawiera ona dane o trannpozyc ji
dzwieku kolejnofci odtwarzania patternde oraz o zakorczeniu
lub powtérzeniu catej muzyki od poczatku.

Opis rozkazéw edytora track'éw:
$00-3$3f -odegraj pattern o podanym numerze
$40 -zmiana wartof# rejestru AUDCTL ($D208)

Wartos¢ ktéra program ma wpisad do
rejestru nalezy poda¢ jako nastszpna
dana zapisana w track'u.
(Nalezy pamietad o ustawieniu bitu 4 tzn.
0 laczeniu kanalu pierwszego i drugiegn)
Warto¢¢ poczatkowa wpisywana przez FC wynosi $50

$8X -zmiana transpozycji dzwieku
Warto44 transpozycji okreflona jest
przez pélbajt 'X'. Originalnie przyjimowana
jeat wartofé $88.
X= $7-%0 transpozycja w dst.
X= $9-8$F transpozycja w g&re.

$FF -rozkaz rozpoczecia pobierania danych
od poczatku patternu.
$FE -zakoriczenie odtwarzania muzyki.

Znacznikiem polozenia wewnatrz edytora patterndu jest
niebieski kursor okref£lajacy opisywans przez uzytkownika
wartof£¢. Zmiany potozenia kursora mofna dokonac pontupiijac nie
klawinzami kursora. Klawimzami *“CLEAR {i “INSERT mofna
dokonywad zmiany dlugogci patternu bez koniecznofd zmudnego
przepisywania wartofci.

"CLEAR -kasowanie danej pod kurgorem,

"INSERT -dopisanie danej ($00) pod kureorem.

Maksymalna ilo¢¢ danych wpisanych do jednego patternu
wynosi 256 (bez wzgledu na rodzaj i ilo¢a rozkazdw) .

R P W

Edytor pattern'dw stuzy do okre4lania i notowania
sekwencji nut dla edytora patterndw.

Wejécle do edytora patterndw nastepuje w momencie
ustawienia kursora patterndw na wartodci okre¢lajace) numer
patternu i wciénieciu klawisza RETURN.

Jezeli pattern zawiera dane to zostana one wyfwietlone w oknie
'PATTERN",
Miejsce wpisywania danych okre£lane jest przez kursor.



Rozkazy edytora &rackaw
patterndw
Cc-1 ~wpisanie nuty C1.
C#1 -wpisanie nuty C#1.

LEN.O1 -okre£lenie czasu trwania nuty.
Warto£é¢ ta obowiszuje do czasu zmiany jej
wartos£¢ nastepnym rozkazem LEN.
(zakres $01-%20)

SND.0O1 -okreg£lenie brzmienia nastepnej nuty.
Brzmienie to obowiazuje do czasu jego zmiany

nastepnym rozkarem SND.

(zakres $00-%1F)

Mozliwe jest wpisanie 64 niezaleznych patterndw z ktdérych
kazdy moze zawierad¢ do 255 rozkazéuw. Wewnatrz patterndw mozna
sis poruszad uzawajac klawiszy kursora.

Edytor pozwala na uzywanie klawiszy:

TAB,
*INSERT (wstawianie pustych linii),
“DELETE (kasowanie linii)
oraz skrétéw *
S5.01 zamiast SND.O1
L.00 zamiast LEN.UO

Zatwierdzenie nowo wpisanego rozkazu nastepuje po
zatwierdzeniu do klawiszem RETURN.
Wartogci wpisywane do SND i LEN musza mieé¢ postad
hexadecymalna.

EDYTOR OBWIEDNI

Edytor ten pozwala na okref£lenie glof¢nogci dzwisku oraz
na ustalenie jego chwilowego znieksztalcenia.

Wej¢cie do edytora obwiedni nastepuje po wcifnieciu
klawisza *O.
Numer edytowanej obwiedni wskazywany jest przez wskaznik OBW.
‘Numer edytowanej obwiedni mozna zmienié¢ uzawajac klawiszy '-'
oraz '="'.
Obwiednia moze zawierad do 64 wartog€ci, a jej koniec okreslany
jest przez znak '..'.
Watogci zawarte w obwiedni okref£lajas poziom glofnogci z
dokladnogcia do 1/50sek.

Budowa obwiedni:
NR: XY -XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY-XY

NR - nr edytowanej wartogci obuiedni.
X - znieksztalcenie dzwieku (warto#ci analogiczne jak
przy instrukcji SOUND w BASIC'u)
Warto#cl te wpisuje sie z rdéwnoczesnym
wcidniecien klawisza SHIFT.
Y - poziom glognogci.

Moxliwe Jest stworzenie {1 wykorzystywanie do 32 obwiedni
($00-31F) .
Wewnatrz edytora obwiedni moina sie poruszadé przy pomocy
klawiszy "+' i '*',
W czasie tworzenia obwiedni ponad linis edytora tworzony jest
graficzny obraz obwiedni.



o R K

Edytor brzmiery pozwala na ustalanie brzmiers dzwicksw
okre£lanych przy pomocy instrukcji SND w edytorze patterndw.
Wejdcie do edytora brzmiert nastepuje po wciénieciu klawisza

8.
Numer edytowanego brzmienia okref£la wskaznik OBW. Numer
edytowanego brzmienia moina zmieni¢ uzywajsc klawiszy "-' i

Opis edytora:
01:0R ZG-AK-5W

01 -nr edytowanego brzmienia,
OB -nr wykorzystywanej obuwiedni,
Z -znieksztalcenie dzwiesku (jak w BASIC'u)
G -minimalny poziom gtofnofci (niezaleinie od
wykorzystywanej obwiedni),

AK -gra akordami (jest to sztuczne imitowanie gry na
akordach). Na przemian (co 1/50sek) grana jest
wiagciwa nuta z nuta okref£lana przez dodanie tylu
pédltondw ile zawiera wskaZnik AV.

S -wartodé od $8 do $F powoduje wykonanie
tzw. 4lizgu przy kazdym odtworzeniu nuty.

W -wpisanie dowolnej wartogci powoduje granie nut
z tzw. wibrato.

Uuwaga: jezeli okreflenie danego brzmienia zawiera wartoss
znieksztalcenia oraz jest ono zawarte w wykorzyastywane]
obwiedni glof£nofci to wartof¢ wpisywana do rejestrow jest
okre¢lana poprzez wykonanie rozkazu:

(warto£4 z obwiedni) ORA (Z) = warto£é¢ upisywana

Kopiowanie patterndw.

Poniewa? czesto zachodzi konieczno#¢ kopiowania patternsu
aluza do tego opcja COPY aktywizowana poprzeoz naci4niacin
klawimza "C.

Naleza wieczas wpisa® nr paternu kopiowanego oraz numer
paternu do ktérego dany pattern nalezy skopiowac.

Pozostate komendy edytordw.

“1,%2,%*3 -zmiana numeru edytowanego track'a.
“4.%"5.*6 -wlaczanie i uylsczanie poszczéeslnych kanalde,
*1 -przejdcie do menu gldwunego.
*G ~ustawianie wskaznika GO
Wskaznik ten wskazuje numer pierwszej wartofci
pobierane) z track'dw przy rozpoczeciu
odtwarzania muzyki,
*V -ustawianie czasu trwania naikrdtazegn dzuieku
Wskaznik moze przyjmowad uwarto4ci od 1 do B.
przyktad
Ustalenie czasu trwania nuty przy LEN.20 (=32) i SPEED=8:
czas=(speed®len) /50 =(B8*32)./50= 5.12 sek



—Opis klawiszy funkcvinvch,

OPTION -klawisz uruchomienia programu odtwarzania muzyki .

W przypadku nacifniecia wszystkie parametry programu
odtwarzajacego s3 zerowane i przyjimujs wartogci zgodne z
parametrami okreslonymi w danych edytora (nalezy na to zwracadé
szczegdlna uwage, gdy w jednym module umieszczamy wiecej niz
jedna muzyke). Adres poczatku danych do otwarzania znajduje
sie we wskafniku GO.

SELECT -wstrzymanie odtwarzania muzyki.

Dane o "miejscu" zatrzymania procedury odtwarzajacej nie
83 tracone. Odtwarzanie muzyki mozna winsczyd i kontynuowad w
dowolnym momencie poprzez wcifniecie klawisza START.

START -wznowienie odtwarzania muzyki od momentu zapamietanego
przez program.

(Podczas uruchamiania programu wskazniki kontynuacji ustawiane
23 na poczatek track'dw.)

START+SELECT -przewijanie do przodu.

Wcifgniecie tej sekwencii klawiszy powoduje cztero-krotne
przyspieszenie odtwarzania muzyki. Po zwolnieniu klawiszy
predkoss odtwarzania muzyki przyjmie poprzednia wartofé.

HELP -sterowanie umieszczeniem wskaznika "czasu wykonywania"
procedury odtwarzajacej muzyke (czerwony pas w gérnej czeéci
ekranu) .

Nacifniecie klawisza HELP powoduje zmiane polozenia tego
wskaznika. Wskaznik okrefla orientacyjny czas wykonywania
procedury grajacej w przypadku, gdy procesor graficzny
wyéwietla dane w trybie tekstowym lub w przypadku wyf¢wietlania
linii pustych (gérne polozenie wskaznika).

RESET -zatrzymanie procedury odtwarzajacej poprzez
zresetowanie komputera,

Niewlasciwe ulozenie danych dla procedury grajacej moze
spowodowaé¢ zawieszenie sie systemu.
Np. niedozwolone jest umieszczonie w ktérymé z track'dw
nastepujacych danych:

00: 85 FF 00 00 00 00 00 00
08: 00 00 00 00 00 00 00 00

W przypadku uruchomienia procedury wykonujscej muzyke program
ulegnie zawieszeniu (procedura grajaca wejdzie w patle bez
wyjs$cia: B85-transpozycja w dst, FF-czytaj dane od poczatku
track'u).

W taki przypadku w celu przywrdécenia stanu normalne}j
pracy programu nalezy wcisnasd klawisz RESET.
PO resecie odtwarzanie muzyki zostanie wstrzymane i mozliwe
bedzie poprawienie btednego zapisu.

UWAGA :
Wciénlecle klawisza RESET nie powoduje utraty danych!



—informacje dodatkowe

1. Format zapisu danych FC przez opcj=2 S (save):

2 bajty
1 bajt
3*256 bajtow

128 bajtéw
64 bloki danych

32 bloki danych

znacznik pliku FC. Warto£é: $26 $23
dana dla wskaZnika SP.

dane dla track'dw (3 tracki po 256 bajtéw
kazdy) .

dane o brzemieniach (SND) (32%4 bajty)
zawartof£é pattern'dw.

Diugo#¢ kazdego bloku zalezy od
wypelnienia patternu danymi.

Koniec bloku oznaczony jest

wartofcias $FF.

dane dotyczace obwiedni.

Dtugogé kazdego bloku uzaleznione jeat od
dtugoéci poszczegdlnych obwiedni.

Koniec bloku oznaczony jent

wartofcia S$FF

2. Program odtwarzajacy dotaczany do moduldw ko.zysta =z
komérek pamieci o adresie $1C-$1F.
Program korzystajac z nich nie zwraca im ich pierwotnych

zauwartodgci!!!

Wasz=z=yvyastkie prawva zZZastrzeZone

Copyrisht by {2 ) SPEHKTRA
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SPEKTRA oferuje atrakcyjne oprogramowanie na komputery Atari XL/XE

min.:

INSIDE -~ Gra dla wszystkich.Komputerowa wojna z

GABI - Nowy przebdj ! Cog a'la filmy Walta Disney'a .
KVADRYK - Smok w labiryncie

MARLOWE - Monitor dyskowy do wszystkich stacji,ze szczegdlnym

uwzglednieniem Top,Happy,Toma, Multi

IRON DEBUGER - Debuger pozwalajacy na wykonanie operacji

niemozliwych do przeprowadzenia na innych

tego typu programach

SPEKTRA COPY - Inteligentny kopier dysk-kaseta,kaseta-kaseta

OBWODY DRUKOWANE II - Sam projektuje ptytki obwoddéw drukowanych.

IRON HACKER -~ Program ten sam wykonuje wersje file programow

catodyskowych

ABC COMPILER - Najlepszy kompilator Basic'a .

Zestaw PWW - Trzy gry edukacyjne dla dzieci



